FORMATION PROFESSIONNELLE

Créer son jeu de formation et usage de l'intelligence artificielle

Vous souhaitez enrichir votre processus de formation en créant vos jeux sérieux ?

Durant cette journée vous allez concevoir des expériences d’apprentissage engageantes,
sous forme de jeux pédagogiques, tout en tirant parti des possibilités offertes par l'intelligence
artificielle.

L’'objectif n’est pas seulement de transmettre du contenu, mais de faire vivre une expérience,
de favoriser I'implication et I'ancrage des apprentissages.

Tout au long de cette journée, vous allez imaginer, prototyper et tester votre propre jeu de
formation, avec I'appui de I'lA pour gagner en créativité et en efficacité.

Vous repartirez avec des outils concrets, des méthodes directement applicables... et votre
coffret Ekip’Box, qui sera votre allié pour animer vos futurs ateliers de maniére ludique et
impactante.

Durée 1 jour — 7 heures
Tarif 390 € HT / personne — 468 € TTC
Financement Prise en charge OPCO possible — organisme certifié¢ QUALIOPI

(Portage par REACTIFconsultant)

Intervenant Sébastien VOET — Gérant, formateur et coach certifié KELJE
Production — 20 ans d’expérience en ludo pédagogie

Notre expérience www.kelje.com

Handicap Adaptation possible — nous contacter directement

Objectifs de la formation

Nature : Adaptation et développement des compétences

Comprendre les fondamentaux d’un jeu pédagogique
Adapter des notions de mécaniques ludiques en fonction d’objectifs pédagogiques
En équipe concevoir votre jeu pédagogique et le booster par des outils d’intelligence articificielle

NENENEY

Développer une premiére version imprimable de votre jeu




Public et prérequis

Public visé
* Managers et responsables d'équipe Aucun prérequis n'est demandé.
* Formateurs et consultants Cette formation est accessible a toute personne

«  Conseillers en insertion / emploi souhaitant créer ses propres jeux de formation.

¢ Animateurs de collectifs
¢ Coachs et facilitateurs

Programme de la journée

1. La notion d’engagement dans un processus de formation : intérét de la

ludopédagogie
MATIN 2. Les mécaniques ludiques et leur usage en fonction des objectifs
Théorie & pédagogiques
fondements 3. Engagement des participants dans le prototypage de leurs jeux : usage

des playmobils pro
4. Play test tournant

Les applications IA utilisables dans le cadre de la ludopédagogie
Les limites de I'lA et le travail sur le prompt

Boost des prototypes par I'utilisation de I'lA

Découverte du coffret Ekip’box

Méthodes pédagogiques et évaluation

APRES-MIDI
Pratique & mise
en ceuvre

e8 =] ep i

Apports théoriques Mises en exercices

Concepts et modéles de Expérimentation directe des Quiz d'évaluation en fin de
création de supports prototypes pendant la journée formation + coffret EKIP'BOX
ludopédagogiques — supports de formation remis a chaque participant
remis en fin de formation

Chaque participant repart avec son coffret d'outils ludopédagogiques EKIP'BOX, congu par
KELJE Production. Ce coffret tres complet vous permet d'animer immédiatement vos premiers
temps de jeu en situation professionnelle.

INSCRIPTION - TEL : 06 62 13 12 40 ou bien par mail keljeproduction@yahoo.fr
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https://www.kelje.com/produit/ekipbox/
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